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本日の予定

• 講演（18:00 ～ 19:15）

• 休憩（19:15 ～ 19:25）

• 対談（19:25 ～ 19:55）

• 質疑応答（19:55 ～ 20:00）



スライドの公開について

http://accessibility.mitsue.co.jp/



会場アンケート

• iPhone（3G/3GS問わず）を既にお持ちの
方はいらっしゃいますか？

• Webデザイン /Web開発関係のお仕事をさ
れている方はいらっしゃいますか？



 

講師紹介(1)


株式会社ミツエーリンクス
• 1990年7月創立

• 顧客企業のビジネスを持続的発展に導
くインフォメーション・インテグレー
タ

• 2009年12月現在、約275名が勤務（うち
アクセシビリティ専門スタッフ3名）

• 本社所在地：西新宿



講師紹介(2) 木達一仁
• 取締役兼R&D本部長

• Mac歴：約16年

• 主な遍歴：Macintosh 

LC-III→Power Macintosh 
7600/200→Powerbook 
G3 1999→iBook G4→初
代MacBook→iMac 2008 

24" 

• iPhone 3G所有



講師紹介(3) 辻勝利
• R&D本部アクセシビリティ
チームエンジニア

• アクセシビリティBlog 

• アクセシビリティPodcast 

• NVDA日本語化

• 先天的視覚障害（全盲）

• Mac歴：1年未満

• iPhone 3GS所有 http://www.flickr.com/photos/kazuhito/3364239262/ 

http://accessibility.mitsue.co.jp/
http://accessibility.mitsue.co.jp/
http://accessibility.mitsue.co.jp/archives/podcast/
http://accessibility.mitsue.co.jp/archives/podcast/
http://groups.google.com/group/nvda-japanese-users/web/nvdajp
http://groups.google.com/group/nvda-japanese-users/web/nvdajp
http://www.flickr.com/photos/kazuhito/3364239262/
http://www.flickr.com/photos/kazuhito/3364239262/


World Wide Webの可能性

• ユニバーサルなメディア

• インターネットに接続できる環境があれば…… 

• いつでも

• どこでも

• 誰でも

• どのハードウェア/ソフトウェアでも



アクセシビリティの重要性

• 年齢、国籍、障害、その他いかなる要因にも
関わらず、誰でも活用できる＝アクセシブル

• 高齢者
• 障害者

• すべての人に等価な情報や機能が提供できて
こその「World Wide Web」



視覚障害者と携帯情報端末

• ノートPC/ネットブック

• スクリーンリーダー

• 音声ブラウザ

• 携帯電話

• らくらくホン（NTT 

Docomo）

• 簡単ケータイ（au）

• Windows Mobile端末

• Mobile Speak 

• DTalker Mobile 

http://www.codefactory.es/en/products.asp?id=36
http://www.codefactory.es/en/products.asp?id=36
http://www.createsystem.co.jp/dtalkerDTM3.html
http://www.createsystem.co.jp/dtalkerDTM3.html


iPhone 3Gの登場
• 2008年7月発売 

• 手のひらにWorld Wide Web 

• いつでも、どこでも 

• メールチェック 

• フィードチェック 

• Twitter 

• しかしアクセシビリティ対応
は貧弱 http://www.flickr.com/photos/summerwind/2659490677/ 

http://www.flickr.com/photos/summerwind/2659490677/
http://www.flickr.com/photos/summerwind/2659490677/


iPhone Accessibility: 
An Open Letter to Steve Jobs & Apple

http://www.timobrienphotos.com/2009/03/
iphone-accessibility-an-open-letter-to-steve-jobs-apple/

http://www.timobrienphotos.com/2009/03/iphone-accessibility-an-open-letter-to-steve-jobs-apple/
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iPhone 3GSの登場 (1) 
• 2009年6月発売 

• スクリーンリーダー
（VoiceOver）を標準搭載 

• 別途ソフトを購入せずに済
む 

• 視覚障害者がPC向けサイト
をすぐに閲覧できる 

• 携帯電話では困難だった 

Webアクセスが可能 http://www.flickr.com/photos/summerwind/3678888384/ 

http://www.flickr.com/photos/summerwind/3678888384/
http://www.flickr.com/photos/summerwind/3678888384/


iPhone 3GSの登場 (2)

• その他のアクセシビリティ機能

• ズーム表示

• ハイコントラスト表示

• モノラルオーディオ



 

Mac/iPhoneのアクセシビリティ
• VoiceOver自体はTiger（10.4）から搭載、Leopard（10.5）
でさらに進化

• Blind Leopard Install 

• 障害者のあいだでiPhone 3GSを積極的に活用する動きが
活発に

• VIPhone | Google グループ

• Accessible Apps-- The Mac-cessibility Network -- iPhone

• 視覚障害の写真家たちと、撮影を可能にした諸技術 | 

WIRED VISION 

http://media.libsyn.com/media/bct/bct1140BlindLeopardInstall.mp3
http://media.libsyn.com/media/bct/bct1140BlindLeopardInstall.mp3
http://groups.google.com/group/viphone
http://groups.google.com/group/viphone
http://maccessibility.net/iphone/apps/
http://maccessibility.net/iphone/apps/
http://wiredvision.jp/news/200907/2009072323.html
http://wiredvision.jp/news/200907/2009072323.html
http://wiredvision.jp/news/200907/2009072323.html
http://wiredvision.jp/news/200907/2009072323.html


iPhone Dev Center:Accessibility Programming 
Guide for iPhone OS:Accessibility on iPhone

http://developer.apple.com/iphone/library/documentation/UserExperience/Conceptual/iPhoneAccessibility/
Accessibility_on_iPhone/Accessibility_on_iPhone.html
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音声エンジン変更のデモンストレーション

http://accessibility.mitsue.co.jp/resources/20091211/lang.html

http://accessibility.mitsue.co.jp/resources/20091211/lang.html
http://accessibility.mitsue.co.jp/resources/20091211/lang.html
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Androidのアクセシビリティ対応

• Eyes-Free Project 

• オープンソースの音声合成ソフト、eSpeakを基に
したAndroid用TTS（Text-To-Speech）を開発

• Android 1.6でTTSを標準搭載

• Official Google Blog: More accessibility features in 
Android 1.6 

http://code.google.com/p/eyes-free/
http://code.google.com/p/eyes-free/
http://espeak.sourceforge.net/
http://espeak.sourceforge.net/
http://www.google.co.jp/mobile/android/
http://www.google.co.jp/mobile/android/
http://googleblog.blogspot.com/2009/10/more-accessibility-features-in-android.html
http://googleblog.blogspot.com/2009/10/more-accessibility-features-in-android.html
http://googleblog.blogspot.com/2009/10/more-accessibility-features-in-android.html
http://googleblog.blogspot.com/2009/10/more-accessibility-features-in-android.html


Webサイトと閲覧環境の変化
• 携帯サイトはPC向けサイ
トに近づきつつある

• 携帯機器の進化

• 処理速度の高速化

• 画面の高解像度化

• 通信帯域の高速化

• スマートフォンの登場

• PC向けサイトを利用で
きる携帯電話

• 携帯向けサイトとPC向け
サイトの線引きは一層曖昧
に

• 双方にバランスよく対応
することがWebサイトの
要件



Webは真のユニバーサルメディアへ
• 携帯機器が今後のWebへのアクセス手段の中心に

• 課題1：相互運用性の確保

• 標準技術の普及が鍵

• 課題2：異なる閲覧環境におけるユーザビリティの確保

• 「ワンソースマルチユース」と利用シーン/利用デバイスごとの
最適化とのバランス

• スマートフォンでスクリーンリーダーが動作することの意義

• ハードウェア、ソフトウェア、コンテンツは三位一体となってWeb

の可能性を最大化



ご休憩



対談



1. 携帯機器に求めるもの

2. 携帯電話 vs. iPhone 

3. iPhoneがもたらした変化 

4. オススメアプリ 

5. iPhoneは今後どう進化すべきか

6. Webの可能性を広げるためにできること




